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상경 계열 모 의 논 술
수험번호 ( ) 성명 ( )

 [문제 1번] (가), (나)를 활용하여 ㉠의 긍정적 측면과 부정적 측면을 각각 서술하고, 이 중   
 부정적 측면을 극복하기 위한 방법을 ㉡을 적용하여 서술하시오. (600자, 50점)

(가) 인류의 역사에서 불안과 지배는 피할 수 없는 삶의 현실이었다. 고고학자들이 형체가 손상된 유골을 
통해 추정한 바에 따르면 수렵·채집 사회에서 전쟁의 빈도는 매우 높았으며 이는 학자들이 상상하던 ‘평
화로운 야만인’과는 거리가 먼 것이었다. 한 연구에 따르면 조사된 사회 중 3분의 2에서 적어도 2년에 한 
번꼴로 전쟁이 일어났으며, 전쟁을 하지 않은 사회는 전체의 10퍼센트에 불과했다. 수렵·채집사회에 대한 
또 다른 연구에 따르면 강력한 권력이 존재하지 않는 ‘무국가 사회’에서 폭력으로 인한 사망자는 10만 명
당 500명 이상으로, 살인으로 인한 사망자가 10만 명당 5명인 오늘날 미국의 100배가 넘는다. 정치철학
자 토머스 홉스는 리바이어던에서 당시의 삶을 “끊임없는 공포, 폭력적 죽음의 위험, 고독하고 가난하고 
끔찍하고 잔인하며 짧은 인간의 삶”으로 묘사하였다. 홉스는 이러한 상황이 모두를 두려워하게 할 공통의 
권력이 없는 상태에 기인한다고 보고, ㉠ ‘거대한 리바이어던’이라 이름 붙인 중앙집권적 권력 창출을 해
법으로 제시했다. 리바이어던은 성경에 등장하는 거대한 바다 괴물이다. 홉스는 강력한 리바이어던이 두
려운 존재라는 사실을 알고 있었지만, 이것이 모두가 모두를 두려워하는 ‘만인에 대한 만인의 투쟁’보다 
낫다고 생각했다.
(나) 길가메시는 고대 메소포타미아 수메르 왕조 초기 도시 국가인 우루크의 전설적인 왕으로 수많은 신
화와 서사시에 등장하는 영웅이다. 수메르인들이 점토판에 기록한 ｢길가메시 서사시｣는 우루크가 상업적
으로 번창하였으며 주민들에게 양질의 공공서비스를 제공하였음을 보여준다. 하지만 이 서사시에는 동시
에 통제할 수 없는 길가메시의 강력한 힘에 좌절한 우루크 사람들이 신 아누에게 고통을 호소하고 해결
책을 요청하는 장면이 등장한다. ‘길가메시의 문제’라고 일컫는 이 문제에 대해 아누가 제시한 해법은 오
늘날의 ‘견제와 균형’에 해당하는 방식이었다. 아누는 길가메시를 복제하여 만든 엔키두로 하여금 자신의 
짝을 저지하도록 했다. 길가메시가 백성에게 행패를 부리자 엔키두가 이를 저지하고 나섰다. 결국 길가메
시가 이기기는 했지만 맞설 자가 없었던 길가메시의 위상은 사라졌다. 하지만 이처럼 하늘에서 뚝 떨어진 
견제와 균형은 결국 제대로 작동하지 않았다. 둘이 손을 잡고 공모하기 시작했기 때문이다. 신이 그들을 
벌하려고 하늘의 황소를 보냈을 때 둘은 힘을 합쳐 황소를 죽여 버렸다. 도플갱어를 통해 국가에 가한 견
제와 균형의 제약이 자유를 가져다주지는 못했다. 자유는 국가나 국가를 통제하는 엘리트층이 주는 것이 
아니라 개인으로 구성된 사회가 얻어내는 것이다.
(다) ‘레드 퀸 효과’는 루이스 캐럴의 소설 거울 나라의 앨리스에 등장하는 레드 퀸의 말에서 유래한다. 
아무리 빨리 달려도 제자리에 머무르는 것을 이상하게 느낀 앨리스가 이상한 나라의 여왕 레드 퀸에게 
그 이유를 묻자, 레드 퀸은 그 나라에서는 제자리에 머물려면 최선을 다해 달려야 하며, 어디든 다른 곳
으로 가고 싶다면 그보다 두 배는 빨리 달려야 한다고 답한다. 레드 퀸 효과는 환경이 매우 빠르게 변하
기 때문에 제자리에 머무르려고만 해도 상당한 노력이 필요하다는 의미로 쓰인다. 이 이야기 속에서 모든 
달리기는 헛된 일이지만, ㉡ 레드 퀸 효과는 긍정적인 의미로도 쓰인다. 미국의 생물학자 반 밸런이 각 개
체가 끊임없이 서로 자극하며 진화하는 공진화(共進化) 과정을 레드 퀸이라는 말로 설명한 이후, 이 용어
는 생물학을 넘어 다른 분야에서도 널리 사용되고 있다. 한 경영학 연구에 따르면 기업이 외부의 자극에 
신속하게 대응하는 경우, 이것이 경쟁사의 추가 대응을 유발하여 실적을 하락시키는 측면을 감안하더라도 
결국 기업의 실적은 향상되는 것으로 나타났다. 이는 산업계에서 레드 퀸 효과를 통해 나타난 공진화 현
상을 보여주는 사례이다.



[문제 2] 다음 제시문을 읽고 물음에 답하시오. (50점)

 다음의 규칙에 따라 동전던지기 게임을 한다. 
 (가) 게임 시작 시 점을 부여받는다.
 (나) 앞면이 나올 확률이 , 뒷면이 나올 확률이 인 동전을 던진다. 
      동전을 던지기 전의 점수를 라 할 때, 던진 후의 점수는 앞면이 나오면 점, 
      뒷면이 나오면 

점이 된다.
 (다) 동전 던지기 시행을 회 반복한 후의 점수가 게임의 최종 점수이다.

1. 게임의 최종 점수를 확률변수 라고 할 때, log 의 기댓값을 구하시오.

2. 위 확률변수 의 기댓값이 
 이 되도록 하는 의 값을 구하시오.

3. 다음의 규칙 (라)를 추가한다면,   
일 때 최종 점수의 기댓값은?

(라) 처음 회의 동전 던지기를 했을 때, 점수가 점 미만이면 점수를 점으로 하고 
     나머지 회의 동전 던지기를 시행한다. 


